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Руководство по разработке обучающей программы на PHP.                                    


Программы и сервисы для изучения иностранных языков (в частности, английского языка) – одни из самых востребованных в Internet. Однако в свободном доступе их находится очень мало – см. http://freecontent.h1.ru/
.В первой части руководства разработчика обучающей программы на PHP детально описан скрипт для пополнения словарного запаса английских слов в режиме онлайн. 
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PHP скрипт имеет маленький размер кода, не сложен в программировании и быстро загружается. Не имеется принципиальных ограничений на размер словаря, с которым может работать скрипт. Для владельца вебсайта скрипт имеет ценное свойство – пользователь, изучая слова, каждый раз перезагружает вебстраницу. Обеспечивается огромное количество показов страницы и, следовательно, баннеров, рекламы. Созданный трафик можно легко «перекачивать» на другие вебсайты, получая прибыль.  Для сайтов с уже сложившимся дизайном предлагается вариант скрипта почти не меняющий внешний вид вебстраницы.

Однако все это предусмотрено для русскоязычных пользователей, т.е. тех, у кого на персональном компьютере есть поддержка русского языка. Если у пользователя нет поддержки русского языка, то пользоваться сервисом будет невозможно – вместо кириллицы будет абракадабра. 

Однако, количество пользователей Интернет, изучающих иностранные языки во всем мире гораздо больше, чем в нашей стране. Поэтому было бы интересно найти решение ситуации.

Вариантов может быть два.

1. Использование графической библиотеки PHP и формирование графического изображения символов. Однако уже приходилось сталкиваться с ситуациями, когда этой библиотеки либо нет на хостинге, либо она неустойчиво работает, либо при смене версии нужно вносить изменения в код.

2. Создать библиотеку графических файлов (например, формата JPG) с изображениями букв – алфавит. И отображать на экране в поле вебстраницы соответствующие наборы JPG файлов. Этот вариант требует некоторого труда – нужно создать в Photoshop набор графических файлов.

Используем второй вариант. Реализовать его не так уж и сложно, а наборы графических изображений букв мы потом используем в обучающих программах на Visual Basic и Delphi, которые будут получать изучаемые пользователем слова с нашего вебсайта от нашего PHP скрипта. Это позволит еще многократно повысить количество показов ваших вебстраниц!

1.Рисуем буквы

Используем Adobe Photoshop для создания набора изображений букв.
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Выделим одну букву
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Используем «Magic Wand Tool»
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Сделаем «Select Inverse»
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  (увеличение 300%)

«Вырежем» изображение буквы из фона (Cut Pixels). И создадим новый имидж (Ctrl+N). Это делается для того, чтобы можно было привести символы к одной высоте (кроме букв «Ё», «Й») и на экране формировалось гармоничное изображение слова.

В данном примере высота букв выбрана 14 pix. Символы записаны в файлы формата JPG с высоким качеством.
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Набор символов можно посмотреть в файле chars.zip
Теперь напишем PHP функцию по замене букв в слове на их графическое изображение.

2. PHP функция  Function imagetext ($etext)
Создадим в каталоге, где расположен PHP скрипт подкаталог image и разместим там изображения букв.

<?

//==============================

// Функция - Сформировать слово из

// графических имиджей

//==============================

Function imagetext ($etext) {

global $etext; //Объявим переменную
$lenght = strlen($etext); //Длина строки текста
   for ($i = 0; $i < $lenght; $i++) { 

     $m = substr($etext,$i,1);  //Будем выделять из слова по одной букве в каждом цикле
print $m; //Напишем на экран для контроля правильности замены букв
      if ($m=="п") { //Если в слове есть буква «п», то заменим ее графическим изображением
      print "<img src=/image/p.jpg>";

      }

   }

}

?>

Вызов функции

<?

$etext = "пример";

imagetext($etext);

?>
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Полный листинг PHP скрипта – в файле file-1.zip
Напишем код для замены всех букв алфавита

<?

//==============================

// Функция - Сформировать слово из

// графических имиджей

//==============================

Function imagetext ($etext) {

global $etext;

$lenght = strlen($etext); //Длина строки текста
   for ($i = 0; $i < $lenght; $i++) {

     $m = substr($etext,$i,1);

print $m;

      if ($m=="а") {

      print "<img src=/image/a.jpg>";

      }

      if ($m=="б") {

      print "<img src=/image/b.jpg>";

      }

      if ($m=="в") {

      print "<img src=/image/v.jpg>";

      }

      if ($m=="г") {

      print "<img src=/image/g.jpg>";

      }

      if ($m=="д") {

      print "<img src=/image/d.jpg>";

      }

      if ($m=="е") {

      print "<img src=/image/e.jpg>";

      }

      if ($m=="e") {

      print "<img src=/image/je.jpg>";

      }

      if ($m=="ж") {

      print "<img src=/image/gg.jpg>";

      }

      if ($m=="з") {

      print "<img src=/image/z.jpg>";

      }

      if ($m=="и") {

      print "<img src=/image/i.jpg>";

      }

      if ($m=="й") {

      print "<img src=/image/ii.jpg>";

      }

      if ($m=="к") {

      print "<img src=/image/k.jpg>";

      }

      if ($m=="л") {

      print "<img src=/image/l.jpg>";

      }

      if ($m=="м") {

      print "<img src=/image/m.jpg>";

      }

      if ($m=="н") {

      print "<img src=/image/n.jpg>";

      }

      if ($m=="о") {

      print "<img src=/image/o.jpg>";

      }

      if ($m=="п") {

      print "<img src=/image/p.jpg>";

      }

      if ($m=="р") {

      print "<img src=/image/r.jpg>";

      }

      if ($m=="с") {

      print "<img src=/image/s.jpg>";

      }

      if ($m=="т") {

      print "<img src=/image/t.jpg>";

      }

      if ($m=="у") {

      print "<img src=/image/y.jpg>";

      }

      if ($m=="ф") {

      print "<img src=/image/f.jpg>";

      }

      if ($m=="х") {

      print "<img src=/image/x.jpg>";

      }

      if ($m=="ц") {

      print "<img src=/image/c.jpg>";

      }

      if ($m=="ч") {

      print "<img src=/image/ch.jpg>";

      }

      if ($m=="ш") {

      print "<img src=/image/sh.jpg>";

      }

      if ($m=="щ") {

      print "<img src=/image/sch.jpg>";

      }

      if ($m=="ъ") {

      print "<img src=/image/tz.jpg>";

      }

      if ($m=="ы") {

      print "<img src=/image/ji.jpg>";

      }

      if ($m=="ь") {

      print "<img src=/image/mz.jpg>";

      }

      if ($m=="э") {

      print "<img src=/image/ee.jpg>";

      }

      if ($m=="ю") {

      print "<img src=/image/ju.jpg>";

      }

      if ($m=="я") {

      print "<img src=/image/ja.jpg>";

      }

   }

}

?>

Совершенно ничего сложного. Посмотрим, как это работает
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Полный листинг PHP скрипта – в файле file-2.zip
Теперь посмотрим без текстового вывода на экран – закомментируем строку

//// print $m;
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Вполне прилично. Однако, буквы расположены слишком плотно. Сделаем небольшой промежуток между буквами. Создадим в Photoshop графический файлик point.jpg размером 1pix.
И напишем php-код его добавления в HTML-документ (выделен красным цветом):

<?

//==============================

// Функция - Сформировать слово из

// графических имиджей

//==============================

Function imagetext ($etext) {

global $etext;

$lenght = strlen($etext); //Длина строки текста

   for ($i = 0; $i < $lenght; $i++) {

     $m = substr($etext,$i,1);

////////print $m;

      if ($m=="а") {

      print "<img src=/image/a.jpg>";

      }

      if ($m=="б") {

      print "<img src=/image/b.jpg>";

      }

      if ($m=="в") {

      print "<img src=/image/v.jpg>";

      }

      if ($m=="г") {

      print "<img src=/image/g.jpg>";

      }

      if ($m=="д") {

      print "<img src=/image/d.jpg>";

      }

      if ($m=="е") {

      print "<img src=/image/e.jpg>";

      }

      if ($m=="e") {

      print "<img src=/image/je.jpg>";

      }

      if ($m=="ж") {

      print "<img src=/image/gg.jpg>";

      }

      if ($m=="з") {

      print "<img src=/image/z.jpg>";

      }

      if ($m=="и") {

      print "<img src=/image/i.jpg>";

      }

      if ($m=="й") {

      print "<img src=/image/ii.jpg>";

      }

      if ($m=="к") {

      print "<img src=/image/k.jpg>";

      }

      if ($m=="л") {

      print "<img src=/image/l.jpg>";

      }

      if ($m=="м") {

      print "<img src=/image/m.jpg>";

      }

      if ($m=="н") {

      print "<img src=/image/n.jpg>";

      }

      if ($m=="о") {

      print "<img src=/image/o.jpg>";

      }

      if ($m=="п") {

      print "<img src=/image/p.jpg>";

      }

      if ($m=="р") {

      print "<img src=/image/r.jpg>";

      }

      if ($m=="с") {

      print "<img src=/image/s.jpg>";

      }

      if ($m=="т") {

      print "<img src=/image/t.jpg>";

      }

      if ($m=="у") {

      print "<img src=/image/y.jpg>";

      }

      if ($m=="ф") {

      print "<img src=/image/f.jpg>";

      }

      if ($m=="х") {

      print "<img src=/image/x.jpg>";

      }

      if ($m=="ц") {

      print "<img src=/image/c.jpg>";

      }

      if ($m=="ч") {

      print "<img src=/image/ch.jpg>";

      }

      if ($m=="ш") {

      print "<img src=/image/sh.jpg>";

      }

      if ($m=="щ") {

      print "<img src=/image/sch.jpg>";

      }

      if ($m=="ъ") {

      print "<img src=/image/tz.jpg>";

      }

      if ($m=="ы") {

      print "<img src=/image/ji.jpg>";

      }

      if ($m=="ь") {

      print "<img src=/image/mz.jpg>";

      }

      if ($m=="э") {

      print "<img src=/image/ee.jpg>";

      }

      if ($m=="ю") {

      print "<img src=/image/ju.jpg>";

      }

      if ($m=="я") {

      print "<img src=/image/ja.jpg>";

      }

      print "<img src=/image/point.jpg>"; //Добавить промежуток между буквами
   }

}

?>
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Полный листинг PHP скрипта – в файле file-3.zip
Здесь очень легко управлять шириной и высотой букв, если нужно. Достаточно в строках

      print "<img src=/image/i.jpg>";

вставить HTML коды 

      print "<img src=/image/i.jpg height=16 width=14>";

Можно индивидуально «настраивать» изображения каждой буквы.

Теперь сформируем из графического изображения слова линк (ссылку на вебстраницу)

<?

//==============================

// Функция - Сформировать слово из

// графических имиджей

//==============================

Function imagetext ($etext) {

global $etext;

print "<a href=http://www.oflameron.ru>"; //Формирует Линк из строки графических изображений - начало кода

$lenght = strlen($etext); //Длина строки текста

   for ($i = 0; $i < $lenght; $i++) {

     $m = substr($etext,$i,1);

////////print $m;

      if ($m=="а") {

      print "<img src=/image/a.jpg>";

      }

      if ($m=="б") {

      print "<img src=/image/b.jpg>";

      }

      if ($m=="в") {

      print "<img src=/image/v.jpg>";

      }

      if ($m=="г") {

      print "<img src=/image/g.jpg>";

      }

      if ($m=="д") {

      print "<img src=/image/d.jpg>";

      }

      if ($m=="е") {

      print "<img src=/image/e.jpg>";

      }

      if ($m=="e") {

      print "<img src=/image/je.jpg>";

      }

      if ($m=="ж") {

      print "<img src=/image/gg.jpg>";

      }

      if ($m=="з") {

      print "<img src=/image/z.jpg>";

      }

      if ($m=="и") {

      print "<img src=/image/i.jpg>";

      }

      if ($m=="й") {

      print "<img src=/image/ii.jpg>";

      }

      if ($m=="к") {

      print "<img src=/image/k.jpg>";

      }

      if ($m=="л") {

      print "<img src=/image/l.jpg>";

      }

      if ($m=="м") {

      print "<img src=/image/m.jpg>";

      }

      if ($m=="н") {

      print "<img src=/image/n.jpg>";

      }

      if ($m=="о") {

      print "<img src=/image/o.jpg>";

      }

      if ($m=="п") {

      print "<img src=/image/p.jpg>";

      }

      if ($m=="р") {

      print "<img src=/image/r.jpg>";

      }

      if ($m=="с") {

      print "<img src=/image/s.jpg>";

      }

      if ($m=="т") {

      print "<img src=/image/t.jpg>";

      }

      if ($m=="у") {

      print "<img src=/image/y.jpg>";

      }

      if ($m=="ф") {

      print "<img src=/image/f.jpg>";

      }

      if ($m=="х") {

      print "<img src=/image/x.jpg>";

      }

      if ($m=="ц") {

      print "<img src=/image/c.jpg>";

      }

      if ($m=="ч") {

      print "<img src=/image/ch.jpg>";

      }

      if ($m=="ш") {

      print "<img src=/image/sh.jpg>";

      }

      if ($m=="щ") {

      print "<img src=/image/sch.jpg>";

      }

      if ($m=="ъ") {

      print "<img src=/image/tz.jpg>";

      }

      if ($m=="ы") {

      print "<img src=/image/ji.jpg>";

      }

      if ($m=="ь") {

      print "<img src=/image/mz.jpg>";

      }

      if ($m=="э") {

      print "<img src=/image/ee.jpg>";

      }

      if ($m=="ю") {

      print "<img src=/image/ju.jpg>";

      }

      if ($m=="я") {

      print "<img src=/image/ja.jpg>";

      }

      print "<img src=/image/point.jpg>"; //Добавить промежуток между буквами

   }

print "</a>\r"; //Формирует Линк из строки графических изображений - конец кода
}

?>

Полный листинг PHP скрипта – в файле file-4.zip
В таком варианте каждое графическое изображение буквы будет в рамке (как всякий линк). 
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Чтобы убрать рамки допишем немного HTML-кода

Как пример:

Вместо      print "<img src=/image/i.jpg>";    напишем    print "<img src=/image/i.jpg border=0>";
Полный листинг PHP скрипта – в файле file-5.zip
Как вы убедились – ничего особенно сложного нет. Немного труда – создать набор файлов с изображениями букв.

3.Коды букв

Однако есть еще один интересный момент, связанный с текстовыми файлами-словарями. Может возникнуть ситуация, когда, не смотря на графическое изображение букв, сервис будет работать неправильно.

В таком случае нужно заменить кириллицу (буквы) в словарях кодами символов. Например:

Буквы «а», «б», «в», «г» имеют следующие коды   &#224;   &#225;   &#226;   &#227;
Достаточно легко написать программу для автоматической замены букв на коды в файлах-словарях.

4.Использование PHP скрипта в приложениях на VB и Delphi
Даже если Вы не захотите вносить самые минимальные изменения в дизайн вебстраницы (например, начальство Вам строго-настрого это вам запретило), Вы можете использовать этот скрипт для грандиозного увеличения показов нужных Вам вебстраниц по-другому. Для этого достаточно написать программу – Windows приложение на Visual Basic или Delphi (или другом языке) для пополнения словарного запаса английских слов, которые получали бы слова для изучения через Internet с Вашего вебсайта. Нет ничего сложного в создании такого сервиса. Написав программу, достаточно ее выложить для скачивания, разместить в каталогах бесплатного программного обеспечения и на сайтах, посвященных обучению иностранным языкам. Вы можете получить от тысяч до десятков тысяч показов нужной вебстраницы.

Версии руководств по разработке программ пополнения словарного запаса на языках Visual Basic и Delphi, работающих с описанным PHP скриптом будут выложены на сайтах

http://freeproject.narod.ru
http://www.oflameron.ru
http://www.oflameron.com
http://www.geocities.com/oflameron/
На сайтах выложены руководства для начинающих программистов на Visual Basic, Delphi, Java и PHP.

Требуются партнеры:

-  для переводов текстов на английский язык. Тел. (095)771-46-90

-  издания книг по программированию (в Москве)

-  для разработки версий документации и руководств на Visual C и Flash
-  для продвижения web-ресурсов
Программист на Visual Basic, Delphi, Assembler, Java, PHP. Автор игры Oflameron. Автор руководств для программистов на Visual Basic, Delphi, Java, PHP и для начинающих web-дизайнеров.

Лицензионное соглашение. Некоммерческое использование данного руководства и прилагаемых кодов – совершенно бесплатно. Коммерческое использование возможно только с согласия автора.

Рекомендуемый сервис по PHP


     http://phpclub.ru/talk/index.php
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